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1 4 20 SE ● ● ●

2 15 20 SE ● ● ● ● ●

swiftVBA

その他 PL/SQL

Ruby

職務経歴

HTML/CSS/JavaScript/Unity/C/C#/C++

開発時期 開発システム名・開発場所 OS 言語/工具/DB

2024年1月～
2025年3月

勘定系システムの再構築

・システムの再構築により影響のある画面設計図や
帳票設計図などの基本設計書とアクティビティ図な
どの詳細設計書、テーブル定義書の修正

・設計書の修正内容を基にC#で表示内容や条件
分岐の設定とSQLを使用したテーブル作成の修正

・画面の表示内容や初期値の確認を行う単体テス
トのテストケースの作成

・単体テストとして機能確認テストを行い画面を操
作した際の処理結果や出力されるメッセージが設
計書と異なっていないかの確認を行った

・設計書を基に新規の画面やビュー、ストアドプロ
シージャを作成

Win10
【言語】

C#
SQL

2024年5月～

金融機関システムの保守
・当日作業に向けた事前作業
・テスト用電文の作成
・バッチ適用前後の環境設定の比較
・バッチ適用後環境でteratermを使用した無影響
確認テスト

Win10

【言語】

【ツール】
Excel

Tomcat

得意分
野

・HTML、CSSを使用したホームページ作成
・Unityを使用したゲーム制作
・PHPとHTML、Javascriptを用いたホームページ作成
・PowerPointを使った提案書の作成
・Excelを使用したスケジュール管理の制作
・Wordを使った議事録の作成、送付状の作成、仕様書の作成、要件定義書の作成
・Wordpressを使用したサイトの作成と改修
・SQLを使用したテーブルからデータの取得

Ajax

言 語

Oracle SqlServer DB2 MySql

その他 Python Xcode

ＤＢ
等

業 務

Access

言語
等

Apache Lotus Notes WebSphere WebLogic
InformixSybase

Delphi
VB
JSP

VBScript
PL/SQLPHP Perl

Struts
HTML XML

ShellCobol
UML Asp

Fortran

言語総合能
力

OS

資格

Winvista Solaris
WinServer WinXPWin2000 WinNT4.0

JavaServletC C# C++/VC++
Notes

WinCE

Linux
Java JavaScript
Win10Aix Win7 Win8

X-Windows
Win95/98

技術経験

Eclipse .Net

D  入門

B  中級

仕
様
解
読

仕
様
作
成

C  初級埼玉県　川口市

最終学歴
学位

大原情報ビジネス専門学校 OAビジネス学科　ゲーム制作コース

専攻学科学校名

職歴

期間

2年制

会社名 部門・担当

英　語

日本語

最寄り駅 電車：埼玉高速鉄道線鳩ケ谷駅 来日

日本住所

無 20代

　職　務　経　歴　書

フリガナ 性別 配偶者 生年月日(年齢) 稼働開始可能日 会話言
語
能
力

A  上級作
業
理
解名  前 KY 男 即日対応可能



3 3 2 SE ● ● ● ●

4 2 20 SE ●

5 9 15 SE ● ● ● ● ● ● ●

6 6 15 SE ● ● ●

7 2 26 PG ● ● ●
2022年3月～
2022年4月

業務用アプリの作成

・intra-martを使用したアプリ作成
・ワークフローにデータを入力し、想定通りにデー
タが出力されるかを単体テストで確認
・shellを使用してデータを入力しデータが正常に
出力されるかをSI試験で確認
・パターン毎にデータを打ち込み結果が仕様と一
致するかを結合試験で確認
・構築されたテスト環境で実機を使い、テストシナリ
オを使用し作業の流れを想定し想定通りの結果に
なるかを総合テストで確認

・テスト
打鍵テスト
シナリオテスト
制御フローテスト

Win10
【言語】
SQL

Javascript

2022年5月～
2022年10月

保険会社の業務用システムの開発

・既存の機能の設計書を参考に項目名やデータの
長さ、データ型（int型、String型、Date型）、文字
コード（SJIS、UTF-8）等を調べ外部IF定義書を作
成
・既存の機能の設計書を参考に入力パラメータや
出力パラメータ、機能の詳細等を調べ共通部品定
義書を作成

Win10

2022年11月～
2023年07月

TV会社のシステムの開発

・既存の機能一覧や画面設計図、帳票設計図、外
部インターフェース図設計図などの外部設計書を
基に、フォーマットの修正や誤字脱字の確認等を
行い外部設計書のブラッシュアップを行った

・既存の外部設計書を基に、新しく追加された機
能の記載や誤字脱字の確認等を行い、内部設計
書の作成を行った

・テーブルのカラムに不整合があった際に、カラム
の値を更新するパッチの作成
・画面の機能に問題が発生した際にソースコードを
修正し障害対応を行う

・単体テストとして機能確認テストを行い、結合テス
トとしてシナリオテストを行った

・保守としてシステムに不具合が発生した際に改修
を行い、改修後は改修結果やデグレの確認を行っ
た

Win10

2023年08月～
2023年09月

営業職員向けタブレットのアプリ開発

・既存のアプリと改修後のアプリでシナリオテストを
行い、結果の比較を行いエラーや結果の相違がな
いかを確認した。

・改修後のアプリでシナリオテストを行い、問題が
解決しているか、デグレードが発生していないかの
確認を行った。 Win10

【言語】
C#
Java

Javascript

【言語】
SQL
C#

Javascript

2023年10月～
2023年12月

ファイル作成と比較のアプリ改修

・ファイルの作成と2つのファイルの比較を行うアプ
リの開発を行った。

・テストケースを作成してアプリの単体テストとして
パターンごとに機能確認テストを行いアプリを操作
した際の処理結果が想定された結果と異なってい
ないかの確認を行ったを行った。

StreamReaderを使用したファイルの読み込みや
GetSheetAtを使用したエクセルのセルの取得など
を行った

Win10
【言語】

C#



8 2 8 PG ●

9 4 3 PG ●

10 4 3 PG ● ● ● ● ●

11 2 3 PG ● ● ● ● ●

12 2 50 ● ● ●

【言語】
CSS

HTML
Javascript

【CMS】
WordPress

iOS14.4
2021年2月～
2021年3月

安田倉庫

[キッティング作業]
・iPadの初期設定入力
・バージョン確認、更新
・設定項目の確認、変更
・アプリのアンインストールとインストール
・インストールしたアプリの初期設定

2022年1月～
2022年2月

業務用アプリの作成

◆C#.NET
・仕様書を基に担当画面の作成
・データベースと接続しselect、delete、update等の
sqlの実行
・フォームのボタンを押した際の処理内容の作成

◆C++
・ログファイルのデータを取得し記録されてる処理
の処理時間と各処理の処理回数の算出
・算出結果をCSV形式で出力

Win10
【言語】
C#.NET

2021年9月～
2021年12月

DBの移行に伴うSQLの制作

◆SQL
・既存のSQLをmySQLで動作するように修正
・既存のSQLをベースに移行後のDBで使用可能
なSQL文の制作
・既存のSQLと新規のSQLの出力結果の比較

Win10

【言語】
SQL

【ツール】
A5SQL

【言語】
CSS

HTML
Javascript

2021年4月～
2021年5月

システム会社のサイトの改修

◆HTML
・画像の貼り付け
・文章改行
・見出し、段落の設定
・テーブルの設定
・CSSへのリンクの設定
・箇条書きの設定
・インラインフレーム・枠のサイズの設定
・インラインフレーム枠内表示ページの縮小

◆CSS
・フォントサイズ・カラーの設定
・背景カラー・画像の設定
・幅・高さ設定
・左・右・中央・配置の設定
・余白の設定
・枠線の設定
・リンクのテキスト設定

◆JavaScript
・アニメーション
・ポップアップメッセージの設定
・テキストボックスの設定
・繰り返しプログラムの設定

・テスト
打鍵テスト

Win10

Win10
2021年4月～
2021年7月

デザイン系の会社のウェブサイトの改修

◆WordPress
・画像の挿入と差し替え
・文章設定
・プラグインの導入
・テンプレートの有効化
・タイトル設定
・バナーの挿入
・不具合の修正

・テスト
打鍵テスト



13 4 3 PG ● ● ● ●

14 5 3 PG ● ● ● ● ●

15 11 2 PG ● ● ● ● ● ● ●

2020年4月～
2020年8月

2020年2月～
2020年12月

Win10

[人事管理システムの制作]
◆Java
・インターフェイスの設定
・論理演算子の設定
・条件分岐の設定
・クラスの継承
・データベースへのデータの追加、削除、更新

◆Oracle
・データベースの作成
・ユーザーの作成
・テーブルの作成
・インデックスの作成
・データの追加と削除
・データの取得
・テーブルとデータの結合

◆SQL
・Oracleへのデータの追加と削除
・Oracleのデータの更新
・Oracleのデータの取得

・テスト
打鍵テスト
シナリオテスト

[Webサイトの制作]
◆HTML
・画像の貼り付け
・文章改行
・見出し、段落の設定
・テーブルの設定
・CSSへのリンクの設定
・箇条書きの設定
・インラインフレーム・枠のサイズの設定
・インラインフレーム枠内表示ページの縮小

◆CSS
・フォントサイズ・カラーの設定
・背景カラー・画像の設定
・幅・高さ設定
・左・右・中央・配置の設定
・余白の設定
・枠線の設定
・リンクのテキスト設定

◆JavaScript
・アニメーション
・ポップアップメッセージの設定
・テキストボックスの設定
・繰り返しプログラムの設定

・テスト
打鍵テスト

Win10

【言語】
VB.Net
VBA

AccessVBA

【その他ツール】
Access

Win10

◆設計
・基本設計
・詳細設計

◆VBA
・企業先管理システムの開発
・企業名や電話番号、住所、メールアドレスを管理
するシステムの開発
・VBA上でWebページを開き、HTMLからClass名
やID名を指定して文字列やURLといったデータの
取得

◆VB.Net
・変数宣言、数値代入、インクリメント、デクリメント、
条件分岐、繰り返し、コメント、文字列、文字列出
力

◆Access
・テーブルやクエリ、フォーム、レポートの使用
・データベースの管理

・テスト
打鍵テスト

◆機能設計
画面レイアウトや画面の各部品の種類、制約につ
いてのまとめやボタン、テキストボックス等の実行時
の画面アクション定義やエラーの判定のまとめを作
成

◆要件定義
ヒヤリングを行い依頼の概要や背景、システムの具
体的な機能を記載

2020年9月～
2020年12月

【言語】
CSS

HTML
Javascript

【言語】
Java
SQL

【データベース】
Oracle



16 13 5 SE ● ● ● ● ● ● ● ● ●

17 17 5 SE ● ● ● ● ● ● ● ● ●

経営団体サイト

◆設計
・基本設計
・詳細設計

[Webサイトの作成・更新]
・画像や写真の選出、加工、制作
◆HTML
・タイトルの設定、画像の貼り付け、文章改行、リン
クの設定(外部・ページの連携・メール)、見出しや
段落の設定、テーブルの設定、CSSへのリンクの設
定、metaの設定、箇条書きの設定、インラインフ
レーム・枠のサイズの設定、インラインフレーム枠
内表示ページの縮小

◆CSS
・フォントサイズ・カラーの設定、背景カラーや画像
の設定、幅や高さの設定、左や右、中央等の配置
の設定、余白の設定、枠線の設定、箇条書きのブ
レッドの削除、リンクのテキスト設定

【データの移行】
・移行データ確認、移行処理実施、移行結果検証

◆機能設計
画面レイアウトや画面の各部品の種類、制約につ
いてのまとめやボタン、テキストボックス等の実行時
の画面アクション定義やエラーの判定のまとめを作
成

◆要件定義
ヒヤリングを行い依頼の概要や背景、システムの具
体的な機能を記載

Win10

Win10

【言語】
CSS

HTML
PHP

Javascript
SQL

動画配信サイト

◆HTML
・タイトルの設定、画像の貼り付け、文章改行、リン
クの設定(外部・ページの連携・メール)、見出し、段
落の設定、テーブルの設定、CSSへのリンクの設
定、metaの設定、箇条書きの設定、インラインフ
レーム・枠のサイズの設定、インラインフレーム枠
内表示ページの縮小

◆CSS
・フォントサイズ・カラーの設定、背景カラーや画像
の設定、幅や高さの設定、左や右、中央等の配置
の設定、余白の設定、枠線の設定、箇条書きのブ
レッドの削除、リンクのテキスト設定

テスト設計
打鍵テスト

【データの移行】
・移行データ確認、移行処理実施、移行結果検証

◆機能設計
画面レイアウトや画面の各部品の種類、制約につ
いてのまとめやボタン、テキストボックス等の実行時
の画面アクション定義やエラーの判定のまとめを作
成

・要件定義
◆ヤリングを行い依頼の概要や背景、システムの
具体的な機能を記載

2019年4月～
2020年8月

2019年9月～
2020年9月

【言語】
CSS

HTML
Javascript

React
Typescript

【グラフィックソフト】
Illustrator CC
Photoshop CC



18 10 3 SE ● ● ● ● ● ● ● ● ●

19 10 2 SE ● ● ● ● ● ● ● ● ●
2019年4月～
2020年1月

Win10

【言語】
VBA

AccessVBA

【開発ツール】
Exce

【その他ツール】
Access

2019年7月～
2020年4月

メール自動配信システム

◆HTML
・タイトルの設定、文章改行、見出し、段落の設
定、テーブルの設定、CSSへのリンクの設定

◆CSS
・フォントサイズやカラーの設定、背景カラー、幅や
高さの設定、左や右、中央等の配置の設定、余白
の設定、枠線の設定、箇条書きのブレッドの削除、
リンクのテキスト設定

◆PHP
・メールの配信
・ログイン処理

◆SQL
・配信先のアドレス、氏名の追加、削除、更新
・アカウントの追加

・テスト
打鍵テスト

◆機能設計
画面レイアウトや画面の各部品の種類、制約につ
いてのまとめやボタン、テキストボックス等の実行時
の画面アクション定義やエラーの判定のまとめを作
成、テーブル一覧を作成

◆要件定義
ヒヤリングを行い依頼の概要や背景、システムの具
体的な機能を記載

Win10

業務管理システム：Mail管理システム

◆設計
・基本設計
・詳細設計

◆VBA
・マクロの記録、住所録を操作するマクロを作成、
条件分岐の設置、メイン構造の設置、プロパティの
設置、メソッドの設置、コマンドの設定

◆Access
・テーブルやクエリ、フォーム、レポートの使用
・データベースの管理

・テスト
打鍵テスト

◆機能設計
画面レイアウトや画面の各部品の種類、制約につ
いてのまとめやボタン、テキストボックス等の実行時
の画面アクション定義やエラーの判定のまとめを作
成、テーブル一覧を作成

◆要件定義
ヒヤリングを行い依頼の概要や背景、システムの具
体的な機能を記載

【言語】
HTML
CSS
PHP

Javascript
SQL

【ツール】
phpMyAdmin



21 17 5 SE ● ● ● ● ● ● ● ● ●

● ● ●● ● ● ● ● ●SE20 23
2019年3月～
2021年1月

5

派遣会社サイト

◆設計
・仕様書の作成
・基本設計
・詳細設計

◆XML
・エレメンツの設定、タイトルの設定、文章改行、リ
ンクの設定(外部・ページの連携・メール)、見出し、
段落の設定、テーブルの設定、CSSを加えたXML
の設定、prefix(定義)の設定、domの設定、HTML
の設定、PHPとの連携、RSSフィールドの作成

◆Ajax
・Javascriptとの連携、XMLHttpRequestとの連携、
XMLとの連携、PHPとの連携、ログイン機能の設置

・テスト
打鍵テスト

[Webサイトのテスト]
・チェックリスト作成、テストケース作成、URLのリン
クの遷移先の確認、レイアウト・画像が崩れていな
いかの確認、ページの遷移スピードの確認、コード
打ち間違え確認、誤字脱字チェック、アニメーショ
ンの確認、ユーザビリティーのチェック、負荷テスト

◆機能設計
画面レイアウトや画面の各部品の種類、制約につ
いてのまとめやボタン、テキストボックス等の実行時
の画面アクション定義やエラーの判定のまとめを作
成、テーブル一覧を作成、画面遷移図、画面入出
力項目一覧を作成

◆要件定義
ヒヤリングを行い依頼の概要や背景、システムの具
体的な機能を記載

Win10

【言語】
Ajax
XML
PHP

HTML

2019年3月～
2020年7月

Win10

電気通信事業会社

◆Java
・To-Doリストアプリの制作
・To-Do リストアプリの構成
・新規プロジェクトを追加
・リストビューを追加
・NoSQLデータベース・Realmの使用
・Realmをインストール
・データを格納するモデルの定義
・セッター・ゲッターメソッドを追加
・データベースを取得
・リストビューとDBを接続するアダプターを追加
・アダプターのgetView処理を追加
・リストビューにアダプターを関連付け
・登録画面用のアクティビティを追加
・登録画面を作成、保存処理を追加、登録処理を
実行、更新処理画面への遷移処理を追加
・詳細表示ページへのデータ表示処理の追加
・編集画面にデータ更新処理を追加
・削除処理を追加
・Volleyモジュールを追加
・リクエストキューを扱うシングルトンの追加
・MainActivityの生成時にHTTPリクエストの生成

・テスト
打鍵テスト
シナリオテスト

◆機能設計
画面レイアウトや画面の各部品の種類、制約につ
いてのまとめやボタン、テキストボックス等の実行時
の画面アクション定義やエラーの判定のまとめを作
成、テーブル一覧を作成、画面遷移図、テーブル
一覧を作成

◆要件定義
ヒヤリングを行い依頼の概要や背景、システムの具

【言語】
Java

【開発ツール】
Android Studio
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23 38 1 ●
Word
Excel

PowerPoint

モデルプロダクション

◆Bootstrap
・Bootstrapを使用して動的なサイトの制作
・レスポンシブ対応
・スマホ操作でインラインフレームを使用した、
 モーダルウィンドウの拡縮が出来るようレスポンシ
ブタグで設定

◆アップロード設定
・レンタルサーバーの設定
・FFFTPアップロード使用設定
・表示確認

◆jQuery-Lightbox/colobox
・スライドショーの制作
・BOXの設定/設置
・colobox要素をCSS+HTMLへ追記し、インラインフ
レームを使用で、アプリ操作可能な画面をモーダ
ルウィンドウに表示

[Webサイトのテスト]
・チェックリスト作成
・テストケース作成
・URLのリンクの遷移先の確認
・レイアウト・画像が崩れていないかの確認
・ページの遷移スピードの確認
・コード打ち間違え確認
・誤字脱字チェック
・アニメーションの確認
・ユーザビリティーのチェック
・負荷テスト

◆機能設計
画面レイアウトや画面アクション定義、画面遷移図
を作成

◆要件定義

Win10

2018年4月～
2021年5月

・議事録作成スキル
・会議書類作成、ファイリング
・調整業務支援
（事務連絡、報告に関する進捗管理）
・マニュアル作成
・リスト作成
・電話、メール応対、及び問い合わせ対応
・来客対応
・消耗品・備品の在庫管理
・顧客先・仕入先管理
・契約書作成・管理
・PG,イラストレーター、ライターの常駐の勤怠管理
・求人募集の対応
・PCキッティング作業
・モニターやマウス、キーボードなど周辺機器の接
続
・OSのインストールと初期セットアップ、アカウント設
定など
・ネットワークのセットアップ
・アンチウィルスソフトのセットアップ
・各種設定の動作確認
・管理番号ラベルの貼り付け
・PC不具合対応
・PCマスタ作成
・各種ソフトウェアのインストール
・各種運用ドキュメント整理、作成
・100件以上のSES会社、アニメ会社、出版会社に
　営業電話対応、メール対応
・Webサーバーとして使用した経験がございます。
・GUIだけでなく、コマンドを使用した操作をするこ
とができます。

Win10

2019年2月～
2020年6月

【JavaScriptライブラリ】
jQuery-Lightbox/colobox

Bootstrap

【その他ツール】
FFFTP
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【言語】
CSS

HTML
PHP

JavaScript
SQL

【JavaScriptライブラリ】
jQuery-Lightbox/colobox

Bootstrap

【CMS】
WordPress

【Linux】
Linux

(Ubuntu-Japanese)
Oracle VM VirtualBox

【グラフィックソフト】
Illustrator CC
Photoshop CC

【その他ツール】
FFFTP
XAMPP

【言語】
CSS

HTML
PHP

JavaScript
SQL

【JavaScriptライブラリ】
jQuery-Lightbox/colobox

Bootstrap

【CMS】
WordPress

【Linux】
Linux

(Ubuntu-Japanese)
Oracle VM VirtualBox

【グラフィックソフト】
Illustrator CC
Photoshop CC

【その他ツール】
FFFTP
XAMPP

動画制作サイト

◆JavaScript
・画像のランダム表示をボタン操作式に制作
・ポップアップメッセージの設定
・ボタンの設定
・テキストボックスの設定
・計算プログラムの設定
・繰り返しプログラムの設定
・桁数表示の設定

◆設計
・仕様書の作成
・基本設計
・詳細設計

◆WordPress
・背景色の設定
・画像の挿入と差し替え
・文章設定
・プラグインの導入
・テンプレートの有効化
・タイトル設定
・バナーの挿入

◆PHP/XAMPP
・変数の設定
・演算子の設定
・配列の設定
・関数の設定
・条件分岐の設定
・文字列の操作
・問い合わせフォームの制作
・API

◆機能設計
画面レイアウトや画面アクション定義、画面遷移図
を作成

Win10
2018年4月～
2021年1月

ゲーム会社サイト

◆JavaScript
・画像のランダム表示をボタン操作式に制作
・ポップアップメッセージの設定
・ボタンの設定
・テキストボックスの設定
・計算プログラムの設定
・繰り返しプログラムの設定
・桁数表示の設定

◆設計
・仕様書の作成
・基本設計
・詳細設計

◆WordPress
・背景色の設定
・画像の挿入と差し替え
・文章設定
・プラグインの導入
・テンプレートの有効化
・タイトル設定
・バナーの挿入

◆PHP/XAMPP
・変数の設定
・演算子の設定
・配列の設定
・関数の設定
・条件分岐の設定
・文字列の操作
・問い合わせフォームの制作
・API

・テスト
打鍵テスト

2018年4月～
2021年1月

Win10
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2018年4月～
2021年1月

広告代理店サイト

◆JavaScript
・画像のランダム表示をボタン操作式に制作
・ポップアップメッセージの設定
・ボタンの設定
・テキストボックスの設定
・計算プログラムの設定
・繰り返しプログラムの設定
・桁数表示の設定

◆設計
・仕様書の作成
・基本設計
・詳細設計

◆WordPress
・背景色の設定
・画像の挿入と差し替え
・文章設定
・プラグインの導入
・テンプレートの有効化
・タイトル設定
・バナーの挿入

◆PHP/XAMPP
・変数の設定
・演算子の設定
・配列の設定
・関数の設定
・条件分岐の設定
・文字列の操作
・問い合わせフォームの制作
・API

◆機能設計
画面レイアウトや画面アクション定義、画面遷移図
を作成

Win10

【言語】
CSS

HTML
PHP

JavaScript
SQL

【JavaScriptライブラリ】
jQuery-Lightbox/colobox

Bootstrap

【CMS】
WordPress

【Linux】
Linux

(Ubuntu-Japanese)
Oracle VM VirtualBox

【グラフィックソフト】
Illustrator CC
Photoshop CC

【その他ツール】
FFFTP
XAMPP

【言語】
CSS

HTML
PHP

JavaScript
SQL

【JavaScriptライブラリ】
jQuery-Lightbox/colobox

Bootstrap

【CMS】
WordPress

【Linux】
Linux

(Ubuntu-Japanese)
Oracle VM VirtualBox

【グラフィックソフト】
Illustrator CC
Photoshop CC

【その他ツール】
FFFTP
XAMPP

2018年4月～
2021年1月

デザイナー紹介サイト

◆JavaScript
・画像のランダム表示をボタン操作式に制作
・ポップアップメッセージの設定
・ボタンの設定
・テキストボックスの設定
・計算プログラムの設定
・繰り返しプログラムの設定
・桁数表示の設定

◆設計
・仕様書の作成
・基本設計
・詳細設計

◆WordPress
・背景色の設定
・画像の挿入と差し替え
・文章設定
・プラグインの導入
・テンプレートの有効化
・タイトル設定
・バナーの挿入

◆PHP/XAMPP
・変数の設定
・演算子の設定
・配列の設定
・関数の設定
・条件分岐の設定
・文字列の操作
・問い合わせフォームの制作
・API

◆機能設計
画面レイアウトや画面アクション定義、画面遷移図
を作成

Win10
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1

2

3

5

6

長いHTML文を変数に格納してHTMLの可読性を高めたり、キーダウンイベントを用いてキー
ボードから入力があった際に画像の位置を更新させたりした経験がございます。

テーブル・カラムの作成、及びデータの追加(add)、更新(update)、削除(delete)、並び替え
(order by)操作の経験がございます。また、UNION ALLで重複しているデータを統合
する処理も行いました。
経験したデータベース言語としては、MySQLがございます。

スキルについて

C#

起動時のデータのロードやボタンを押した際のセーブやデータの削除を行いました。キーボー
ドとコントローラーのどちらでも操作ができるようにいたしました。シーンをまたいだ際にBGMが
流れ続けるようにした経験がございます。制限時間やポーズ、フェードイン、フェードアウトを実
装いたしました。

SQL

javascript

【言語】
C#

【開発ツール】
unity

Visual Studio

JSON（研修含む）

主な使用経験として、変数宣言、数値代入、インクリメント、デクリメント、条件分岐、繰り返し、
無限ループ、コメント、文字列、真偽値、文字列入力、文字列出力、比較演算、配列、関数を
使用した経験がございます。

C++

ゲーム開発エンジンを用いたゲームの開発を行った経験がございます。クラスの継承や音声
の実装、画像の表示と削除を行った他、配列を盤面の情報を入れることで勝敗の判定を行い
ました。

【言語】
C++

【開発ツール】
Visual Studio

Win7

ゲーム会社

◆設計
・仕様書の作成
・基本設計
・詳細設計

・プレイヤー同士で対戦するチェスゲームの制作
・マウスを使った操作の実装
・駒に対応した動作の実装
・キャスリングやプロモーション、相手のコマを取る
動作の実装
・駒の移動できるマスの表示
・条件分岐による勝ち負けの判定
・演算処理の使用
・スクリプト

・テスト
打鍵テスト
ユーザビリティテスト

◆機能設計
画面レイアウトや画面アクション定義、画面遷移図
を作成

◆要件定義
ヒヤリングを行い依頼の概要や背景、システムの具
体的な機能を記載

2018年2月～
2019年6月

2018年4月～
2020年4月

ゲーム会社

◆設計
・仕様書の作成
・基本設計
・詳細設計

◆C＃/unity
・海と川のステージで遊べる釣りゲームの制作
・キーボードとマウスを使った操作の実装
・コントローラを使った操作の実装
・フィードインとフィードアウトの実装
・データの保存と削除の実装
・BGMとSEの実装
・条件分岐による釣れる魚の種類の判定
・条件分岐による魚が釣れたか釣れなかったかの
判定
・条件分岐による魚の釣りやすさの判定
・釣った魚の種類とサイズを図鑑に記録する機能
の実装
・ゲームを一時停止する機能の実装
・釣竿が振られるように動くモーションの実装
・演算処理の使用
・スクリプト

テスト設計

・テスト
打鍵テスト
ユーザビリティテスト

◆機能設計
画面レイアウトや画面アクション定義、画面遷移図
を作成

◆要件定義
ヒヤリングを行い依頼の概要や背景、システムの具
体的な機能を記載

Win7
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自己紹介

VB.Net（研修含む）

MessageBox.Showを使用しダイアログを表示させた他、フォーム名.Show()を使用した他の
フォームの表示やme.Close()を使用しフォームを閉じるようにした経験がございます。
また、Parseメソッドを使用し入力された値を文字列から数値に変換し、その数値の計算結果を
他のテキストボックスに表示させた経験もございます。
その際は、KeyPressとe.KeyCharを使用し押されたキーの種類を取得し、0～9の数字の時の
み入力されるようにした経験がございます。
その他、エンターキーが押された際にFocus()を使用し他の項目に移動するようにした経験もご
ざいます。
SqlConnectionを使用し、splサーバーへ接続を行い、ExecuteNonQueryを使用したテーブル
の作成、レコードの作成、更新、削除を行った経験がございます。

VBA

OnErrorステートメントを使用し、エラーが発生した場合の処理を設定し、エラーが発生した際
に処理を中止するようにした経験がございます。
DimとSetを使用し指定してブックやシートをオブジェクト変数として扱い、他のブックやシートに
データを記録できるようにした経験がございます。
For文を使用し値の合計値を算出した経験やifを使用し条件分岐、Msgboxを使用したメッセー
ジの表示などを行った経験がございます。
そのほか、CreateObject関数を使用しブラウザを起動させるようにした経験がございます。
IEの場合は、Navigateメソッド、Chromeの場合は、Runメソッドを使用し、指定したURLを開くよ
うにした経験もございます。
getElementsByClassNameメソッドやgetElementByIDメソッドを使用し、指定したサイト内のクラ
スやIDの情報を取得するようにした経験もございます

Linux

Swift（研修含む）

主な使用経験として、変数宣言、数値代入、条件分岐、繰り返し、無限ループ、コメント、文字
列、文字列入力、文字列出力、比較演算、配列、クラスを使用した経験がございます。

要件定義

webサイトの制作の際、お客様と電話やメールでやり取りを行った経験がございます。その際
は、サイトの制作に使用する画像をいただいた他、製品の名称や用途、メリット等の情報をい
ただきサイトを制作した経験もございます。また、お客様からサイトに実装したいページや機能
を伺いサイトマップや機能設計書を作成した経験もございます。また、競合分析を行い、複数
のデザイン案を用意し、お客様にお見せし選ばれたデザイン案を基にサイトの制作を行った
経験がございます。その他、サイトの進捗をご確認いただく際や写真、製品の紹介文等に不
足している箇所があった際には、お客様にご連絡した経験がございます。

追記
同時に複数の案件を行っていた理由につきましては、常駐している方の納期が近かった場合や納期に間に合わない可能性があった場合に、持ち
帰りや社内の人に聞く許可が降りた際に協力していたことと、受託で複数の案件を並行で行っていたためです。

CentOSをインストールし、その中にHTTPサーバやMailサーバ、LDAPサーバなどをインストー
ルしたzimbraメール環境を構築した経験がございます。
また、Linuxコマンドについては、cdコマンドで目的のフォルダに移動しlsコマンドでファイルの
一覧をリスト表示、catコマンドでテキストファイルの内容を表示したりviコマンドでファイルを直
接編集した経験がございます。

Ajax

主な使用経験として、変数宣言、数値代入、インクリメント、デクリメント、条件分岐、繰り返し、
無限ループ、コメント、文字列、真偽値、文字列入力、文字列出力、比較演算、配列、関数、
文書型宣言、属性を使用した経験がございます。

Ruby（研修含む）

主な使用経験として、変数の設定、演算子の設定、配列の設定、関数の設定、条件分岐の設
定、繰り返し文の設定、時刻・日付の処理、case文の設定、例外処理の設定、制御構文の設
定、連想配列の設定、ＨＴＭＬと連携、javaScriptとの連携、ｊQuerｙとの連携、CSSとの連携、
Bootstrapとの連携、webアプリの作成、リソースの追加、ビューの追加、コントローラーの追加、
入力フォームの作成、編集・更新・重複・削除の処理を使用した経験がございます。

Xcode（研修含む）

主な使用経験として、変数の設定、演算子の設定、配列の設定、関数の設定、条件分岐の設
定、文字列の操作の設定、エラー処理の設定、コンパイラ警告・文字カウントの設定、サブクラ
スの設定、クラス・プロパティ・初期化、アクションの設定、ＵＩの設置、ランダム関数の設定、Ｒ
ＧＢの設定、アニメーションアプリの作成、タイマーアプリの作成、画像編集アプリの作成、音声
録音アプリの作成の経験がございます。

Python（研修含む）

主な使用経験として変数宣言、数値代入、インクリメント、デクリメント、条件分岐、繰り返し、無
限ループ、コメント、文字列、真偽値、文字列入力、文字列出力、比較演算、配列、関数を使
用した経験がございます。



私は、これまでにゲーム開発やサイト制作を行った経験がございます。その際は、設計からテスト段階まで携わっておりました。

直近の案件では、c#.Netとjavascript、sqlを使用した開発を行っておりました。その際は、詳細設計書の修正やソースコードの改修、単体テストや結
合テストなどを行っておりました。また、javascriptでは、入力チェックや書式チェックなどのバリデーションチェックの実装を行っておりました。Sqlで
は、ストアドプロシージャの作成を行っておりました。c#では、障害の原因の調査と改修を行っておりました。その際は、テストを行い障害が解消され
ているか、デグレが発生していないかの確認を行っておりました。
スキルシートの2番では、c#とunityを使用したゲーム開発を行っておりました。その際は、画面の遷移時に非同期処理を行い、読み込み中に画面が
止まらないようにいたしました。また、PlayerPrefsを使用しデータのセーブやロード、削除が出来るようにいたしました。
スキルシートの5番では、サイト制作を行っておりました。こちらでは、selectタグとoptionタグを使用してプルダウンを作成し、audioタグを使用して選
択した音声を流すようにいたしました。
8番のメール配信システムでは、mysqlを使用しメールの配信先の氏名やアドレスを配列で取得し、取得したデータを出力するようにした経験がござ
います。
また、sqlのINSERTやupdate、deleteを使用しmysqlのカラムのデータの追加や更新、削除を行った経験もございます。
12番のjavaの人事管理システムの制作では、oracleを使用し、ログイン機能を実装した経験がございます。その際は、入力したIDやパスワードが
oracleのデータと一致していればtrueを返して認証し、一致していなければ、再度入力を促すように制作いたしました。また、selectを使用し入力され
た氏名や所属と一致する人材を抽出し表示されるようにいたしました。
16番のデザイン系の会社のサイトの改修では、Wordpressを使用して作業を行いました。こちらでは、既に実装されているjavascriptによるスクロール
機能が正常に動作しないという問題が発生した際にscrollToメソッドを使用しスクロールできるようにいたしました。また、制作する際にテストサー
バーにwordpressの情報をインポートしテスト環境を構築して作業を行っておりました。
また、サイト制作の際には設計として画面遷移図やサイトマップを制作した経験がある他、お客様の要望を聞き、開発する機能の一覧を制作した経
験がございます。
18番のSQLの制作では、既存のSQLをmySQLの環境で動作するように修正を行った他、既存のDBで動作するようにテーブル名やカラム名の変
更、テーブルの構成の変更に伴い他のテーブルとの結合や絞り込みの条件の追加等を行い、既存のSQLと新規のSQLで同じデータが出力できる
ように制作した経験がございます。
また、テストでは、ホワイトボックステストを行い、ループ文や条件分岐が想定通りの挙動を行っているかの確認をした他、他のプログラマーが組んだ
コードと合わせて際に、データの受け渡しが出来ているか、変数の型が違っているところがないか等の確認を行った経験がございます。その他、サ
イトの改修でお客様から本番環境のFTPの情報をいただいた際にサーバー内に別のフォルダを作成しその中に改修後のコードを入れ、本番環境
でサイトのレイアウトが崩れていないか等の確認を行った経験もございます。
19番の案件では、C#を用いた業務用アプリケーションの開発を行った経験がございます。その際は、パッキング作業時に箱と梱包された物のコード
を読み込み対応する箱に梱包されているかを確認するアプリを開発いたしました。その他、C++を用いて複製されたpdfファイルを元のpdfファイルと
比較しデータの破損等により中身が変わっていないかの確認を行うアプリの開発やログのデータを取得し、各処理の行われた回数、処理にかかっ
た時間の平均などを算出し、csvに出力するアプリの開発の経験もございます。
また、直近の案件では、webサイトの制作の際にテスト環境を構築する際にプラグインのAll-in-One WP Migrationを使用し、テスト環境の構築を
行った経験がございます。その際、ワードプレスのデータをインポートする際にエラーが発生いたしましたが、原因を調査いたしましたところ元の
サーバーのphpのバージョンとテストサーバーのphpのバージョンが異なっていることが原因だと判明し解決した経験がございます。
また、webサイトの制作の際にお客様と直接電話やメールを行った経験がございます。その際は、金属加工会社の社長や印刷会社の社長の方とや
り取りをさせていただきました。金属加工会社の社長様とやり取りさせていただいた際には、サイトに掲載する画像やテキストをお送りいただけるよう
お伝えした他、デザイン案を3種類お送りしデザインを決めていただいた経験もございます。印刷会社の社長様とやり取りさせていただいた際には、
メールの返信が1週間程いただけないことがあり、その際に再度メールを送る他、電話をかけメールの確認や返信をしていただけるようお願いした経
験等もございます。


