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WinXPWinServer

即日

専攻学科

Win8

Delphi

仕
様
解

読

JavaServlet

稼働開始可能日

日本語

B  中級

Java JavaScript
Linux

Solaris
Win10

VBA

資格

Winvista

部門・担当

WinNT4.0Win2000

C++/VC++

PHP

Struts
HTML

.Net

Cobol

XML

Shell

Eclipse

最終学歴

最寄り駅

期間

言語総合
能力

日本工学院八王子専門学校

言語
等

X-Windows

C#
Aix Win7

VBScript

C

VB.NET
NotesJsp

職歴

技術経験

OS
WinCEWin95/98

Asp

Fortran

UML

Xcode swift

PL/SQLPerl

Ruby

WebSphere

言 語 C#、HTML、CSS、PHP、JavaScript

SybaseOracle

Access

Pythonその他

Ajax

その他

【プログラム】
・Unity、C#、Pythonを用いたアプリ開発
・WordPress、HTML/CSSを用いたサイトの作成
・javaScriptを用いた動的演出の作成
・PHPを用いたWEBサイト上で動作するアプリの作成
【事務】
・Excelを使った仕様書作成
・PowerPointを使ったプレゼンテーション資料の作成

PL/SQL

得意
分野

ＤＢ
等

SqlServer MySql

Tomcat

DB2 Informix

Apache
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OS開発システム名・開発場所 言語/工具/DB

【ツール】
DataSpiderServista

PostgreSQL
【言語】
SQL

PG ●1
2023年7月～

現在
23 10

[ITツールのお問い合わせ対応]
◆DataSpiderServista
・クライアントからのお問い合わせ対応
製品に関するお問い合わせを、
仕様説明や事例の提示を含め回答する。

・テスト
クライアントからスクリプトデータをいただき、
テスト環境での実行

実行内容の取得、ログファイルへの出力
ログファイルのエラー文の解析

例1)Q. JSON形式のファイルを読み取りたい
A. DataSpiderではJSON形式のファイルを読み取る
機能はございませんが、他の機能を組み合わせるこ
とで読み取ることが可能のため、ご確認ください。

例2)Q. Studioにログインできなくなった。
A.頂いたエラーログから、RMI通信に失敗しているこ
とが原因と想定されるため、FAQ内の対応策につい
て実施することで事象が解決するかご確認をお願い
致します。

◆FAQ作成
過去にお問い合わせがあった内容をFAQとしてWeb
サイトに掲載
お問い合わせがあった際のDataSpiderのバージョン
と現行バージョンが異なっている場合、現行バージョ
ンでも同様の動作が確認できるかを検証

・単体テスト
例外監視アダプタや、条件系アダプタを使用したス
クリプトの実行時に、処理の分岐が正常に行われて
いるかステップ実行を用いた処理フローテスト

・結合テスト
外部アプリケーション起動アダプタや、スクリプト実行
アダプタを使用したスクリプトの実行時に、外部起動
されたアプリケーション及び、スクリプトが正常に処理
されるか確認するトップダウンテスト

・総合テスト
DataSpiderのトリガー機能を用いて、登録された各
サービスが正常に動作するか確認するシステムテス
ト
◆PostgreSQL
インストールしたバージョンのJDBCファイルを
DataSpider内で設定し、作成したデータベースを取
得
製品の機能である「PostgreSQLアダプタ」から、
INERT INTO文を実行し接続先のテーブルへ値を挿
入
テーブル内にステータスカラムを作成し、DataSpider
のDBトリガーでステータスカラムを監視、挿入や更新
を検知した際に指定したサービスの実行

◆Salesforce
Salesforceを用いて、お客様へのファイルのアップ
ロード依頼、該当ファイルのダウンロード処理、お客
様とのメールの送受信。

◆実績
DataSpider Servistaの技術的な問い合わせを300件
以上対応した。
・例
問1)Act-Act構成で稼働しているDataSpider
Servistaにて、トリガー(製品内の機能の名称)実行時
に[LoginException]が発生する。

答1)[LoginException]はトリガー内で設定している
ユーザ名、パスワードが、DataSpider Servista稼働
ユーザの情報と一致しない場合に発生します。
弊社環境で動作確認を行ったところ、トリガーで設定
したパスワードが不正な状態で実行した際に同様の
エラーが発生し、正しいパスワードを再設定すること
で事象が解消することを確認しました。
お客様側でもトリガーの再設定を実施することで、事
象が解消するかご確認ください。

問2)PostgreSQLアダプタの[更新系SQL実行]処理を
用いてINSERT文を実行しようとしたが、スクリプトの
実行に失敗した。
ログから原因を判断可能か。

答2)いただいたログから、スクリプトの実行時に
[PSQLException]が出力されていることを確認しまし
た。
また、スレッドダンプを確認したところ、発生原因とし
て「permission denied for relation」が出力されていま
した。
上記エラーは、接続先のテーブルへ読み取りや書き
込みの権限が不足している場合に発生するため、
PostgreSQLへ接続を行っているユーザへ権限を付
与することをご検討ください。

Win11 ● ●● ● ● ● ●
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3 6 4 PG ● ● ● ● ● ● ● ●

4 3 5 PG ● ● ● ●

5 4 5 PG ● ● ● ● ● ● ● ● ●

6 13 4 PG ● ● ● ● ●

7 13 4 PG ● ● ● ● ●

8 15 5 ● ●

9 15 3 ● ●

◆Linux
Rufusを使い、
USBメモリをライブUSBメモリに変換し、
物理マシンでのLinux起動

仮想環境の構築
・Linuxのインストール
・コマンドの使用
(Passwd・help・ｌｓ・diｒ・sudo)
・LAMPのインストール・バージョン確認

Win10

Linux
(Ubuntu-Japanese)

Oracle VM VirtualBox

Win10

【言語】
VB.Net
VBA
SQL

2022年4月～
2023年5月

[企業先管理システムの開発(サポート)]
◆VBA
・企業名や電話番号、住所、メールアドレスを管理す
るシステムの使用
・VBA上でWebページを開き、HTMLからClass名や
ID名を指定して文字列やURLといったデータの取得
・Web上で上記システムへアクセスし、ダミーデータ
を使用した結合テスト
・デベロッパーツールでのエラーの確認

◆VB.Net
・変数宣言
・数値代入
・インクリメント
・デクリメント
・条件分岐
・繰り返し
・コメント
・文字列
・文字列出力

◆SQL
・案件・技術者情報の配信設定
・マスターデータ作成
・CREATEでテーブルやデータベースの作成、JOIN
で複数テーブルの結合
・Insert INTOで列名と値を設定して一斉送信用の
PHPにデータを追加						

◆Java
・要件定義
Javaアプリケーションの要件定義書の作成

・設計
アプリケーションに実装する機能一覧表の作成

・製造
Jframeクラスを用いたウィンドウ表示処理
KenListenerクラスを用いたキー入力の取得処理
TimerTaskクラスを用いたUpdate処理

・テスト
ステップ実行を用いた、各メソッドごとの単体テスト
デバッグ実行での各Javaクラスの結合テスト
exe出力後の総合テスト

Win10
Java

Eclipse(Preiades)
2024年4月～
2024年10月

Win10

【言語】
CSS

HTML
PHP

JavaScript

2022年4月～
2022年7月

[WordPressを用いた人材派遣サイトの作成]
・要件定義
要件定義書の作成
・設計
各ページごとに実装する機能一覧表の作成
各ページの画像、テキスト、ボタンなどの配置をまと
めた画面設計図の作成
レンタルサーバーの取得、設定、管理

◆WordPress
・案件に合ったテーマをダウンロードし、各ページに
設定
・複数回使う項目を再利用ブロックに設定
・カスタムHTMLを用いた画像、文章の表示
・cssを編集し、特定の項目のデザインの調整
・リンクの設定
・Youtubeの動画、GoogleMapの埋込み
・document.getElementByIdを用いたIDの取得、
style.visibilityを用いた要素の表示、非表示の切り替
え処理
・設計書に基づいて各種機能のテスト
・スマートフォンへの対応
・All-in-One WP Migrationを用いたバックアップの
作成、復元
◆FFFTP
・ホスト名、ユーザー名、パスワードの確認対応
・作成したWebサイトのサーバーにアクセスし、ファイ
ルのダウンロード、アップロード

2023年4月～
2023年6月

【言語】
VB.Net
VBA

2022年4月～
2023年7月

・打合せの議事録作成
・会議書類作成、ファイリング
・調整業務支援
（事務連絡、報告に関する進捗管理）
・業務の作業手順書作成
・Webサイトの修正項目リスト作成
・クライアントからの電話、メール応対、及び問い合わ
せ対応
・来客対応
・消耗品・備品の在庫管理
・顧客先・仕入先管理
・契約書作成・管理
・PG,イラストレーター、ライターの常駐の勤怠管理
・求人募集の対応
・備品への管理番号ラベルの貼り付け
・PC不具合対応
・PCマスタ作成
・各種ソフトウェアのインストール
・各種運用ドキュメント整理、作成

Win10

【ツール】
Word
Excel

PowerPoint

2022年4月～
2023年7月

【OS】
Windows 10

2022年4月～
2023年4月

[企業データ抽出システムの開発(サポート)]
◆VBA
・企業名や電話番号、住所、メールアドレスをWebサ
イトから抽出するシステムの使用
・Dim　ASで変数の宣言とデータ型の定義
・VBA上でWebページを開き、HTMLからClass名や
ID名を指定して文字列やURLといったデータの取得
For文を用いた繰り返し処理
・Debug.Printやブレークポイントなどを用いた単体テ
スト及び結合テスト
・ダミーテータを用いた総合テスト

◆VB.Net
・変数宣言
・数値代入
・インクリメント
・デクリメント
・条件分岐
・繰り返し
・コメント
・文字列
・文字列出力

					

［PCのキッティング］

【業務内容】
・PCキッティング作業（約100台）
・定期点検の実施（ログ確認、システム正常性確認）
・PCおよびアプリケーションの設定、管理、トラブル対
応
・Word、ExcelなどのOfficeソフト、Notonアンチウィル
スなどのウイルスソフトの他、必要なアプリケーション
ソフトをインストール

◆障害の調査
・ルーターのチェック
・デバイスでオンラインチェック
・設定のチェック
・「コントロールパネル」の「ネットワークとインターネッ
ト」から「ネットワークと共有センター」を開いて、ネット
ワークの状態を確認する。
問題があれば、「問題のトラブルシューティング」を使
用して、原因を調査する。
・IPアドレスを調査して、「192.168.x.x」のプライベー
トアドレスを使用しているかを確認する。

◆復旧作業
・ルーター（Buffalo）の電源を抜いて３０分ほど間を開
ける、それでも駄目なら、リカバリーボタンを押す。
・PCを再起動する。
・メモリの容量を確認する。
容量がない場合は、ウイルスソフトなどの重複を確
認、削除やファイルデータをHDDに移動させる。
・接続先のIPアドレスが異なっている場合、正しいIP
アドレスに修正する。

Win10

Win10

3 / 7 



10 11 5 PG ● ● ● ● ● ● ● ● ●

11 12 5 PG ● ● ● ● ● ● ●

12 12 5 PG ● ● ● ● ● ● ● ● ●

13 6 5 PG ● ● ● ● ● ●

14 12 4 PG ● ● ● ●

15 3 4 PG ● ● ● ●

16 12 6 PG ● ● ● ● ● ● ● ●

17 12 4 PG ● ● ● ● ● ● ●

Win10

【言語】
C#

【ツール】
VisualStudio2020

Unity2020

Win10

[WordPressを使用してショッピングサイトの作成]
・必要な機能の定義
開発開始前に、必要なページや実装する機能などを
ヒアリング

・ディベロッパーツールを用いて実装した各機能の
単体テスト
・テスト環境にてページを複製し、他メンバーが実装
したページとの結合テスト及び総合テスト

◆HTML
・タイトルの設定
・画像の貼り付け
・文章改行
・リンクの設定(外部・ページの連携・メール)
・見出し、段落の設定
・テーブルの設定
・CSSへのリンクの設定
・metaの設定
・箇条書きの設定
・インラインフレーム・枠のサイズの設定
・インラインフレーム枠内表示ページの縮小

◆CSS
・フォントサイズ・カラーの設定
・背景カラー・画像の設定
・幅・高さ設定
・左・右・中央・配置の設定
・余白の設定
・枠線の設定
・箇条書きのブレッドの削除
・リンクのテキスト設定

2022年4月～
2023年3月

【言語】
C#

【ツール】
VisualStudio2020

Unity2020

【言語】
Linux

【ツール】
CentOS

2021年4月～
2022年4月

◆Unity(C#)を用いた個人でのアクションゲーム開発
・要件定義
要件定義書の作成
・設計
機能一覧表の作成
画面レイアウトの作成
開発スケジュールの設定
・製造
各管理クラス、オブジェクトにアタッチするクラスの作
成
Raycastを用いた接地判定の実装
NavmeshAgentを用いた経路探索の実装。
ScriptableObjectを用いたアイテム管理。
Dotweenを用いて動きのあるUI作成。
ParticleSystemと素材を用いたエフェクト作成
SceneManagerで各シーンへの遷移を管理するクラス
作成。
・テスト
Unityエディター上での単体テスト、結合テスト、Unity
のビルド機能でのシステムテストの実施

Win10

2021年4月～
2022年4月

2022年4月～
2023年4月

2021年10月
～2022年4月

2021年4月～
2022年4月

◆Unity(C#)を用いたパズルゲーム開発
・設計
WBSの作成
機能一覧表の作成
・製造
プレイヤー関連クラスを担当
SceneManagerで各シーンへの遷移を管理するクラス
作成。
・テスト
Unityのビルド機能でのシステムテストの実施

Win10

Win10

[WordPressを使用してリフォームサイトの修正]
・各ページの要件定義
ボタンにすべき箇所やスクロール時のヘッダー、フッ
ターについてヒアリング

◆WordPress
・レスポンシブ対応
・スマホ操作でインラインフレームを使用した、
 モーダルウィンドウの拡縮が出来るようレスポンシブ
タグで設定
・ディベロッパーツールを用いて実装した各機能の
単体テスト
・テスト環境にてページを複製し、他メンバーが実装
したページとの結合テスト及び総合テスト

◆アップロード設定
・レンタルサーバーの設定
・FFFTPアップロード使用設定
・表示確認

◆jQuery-Lightbox/colorbox
・スライドショーの制作
・BOXの設定/設置
・colobox要素をCSS+HTMLへ追記し、
インラインフレームを使用で、
アプリ操作可能な画面をモーダルウィンドウに表示

Win10
iPhone
Andloid

【言語】
CSS

HTML
Javascript

◆Linux
・要件定義
必要な要件の調査、及び要件定義書の作成
・設計
VirtualBoxを用いた仮想環境の構築
・製造
CentOSを利用したLinuxの運用
Linuxを用いて正常なPCから動作が不安定なPCに
接続し、データをSSDに移行する作業

ipconfigコマンドで現在のIPアドレスの確認
cd、ls，mvコマンドを用いたファイル操作
findコマンドで指定のファイルを検索

・テスト
移行後のPCにてデータの破損がないか、アプリケー
ションを用いた単体テスト
移行後の運用に問題がないか、実際に各種機能を
動作させての結合テスト

2022年4月～
2023年4月

◆Unity(C#)を用いたアクションゲーム開発
・設計
機能一覧表の作成
画面レイアウトの作成
・製造
企画書に基づいたプロトタイプ作成
プレイヤー関連クラスを担当
Raycastを用いた接地判定の実装
ScriptableObjectを用いたアイテム管理クラスを担当
3つのvector3型変数を用いてベジェ曲線を求め、放
物線を描く処理を担当
・テスト
PhysicsDebugを用いてオブジェクトにアタッチしてい
るコライダーの配置調整や正常に判定処理が行わ
れない際の対応
Unityエディター上での単体テスト、結合テストの実施

【言語】
Python

【ツール】
VisualStudio2020

【プラグイン】
pygame

【JavaScriptライブラリ】
jQuery-

Lightbox/colorbox
WordPress

CSS
HTML

Javascript
PHP

【その他ツール】
FFFTP

◆Unity(C#)を用いたアクションゲーム開発
・製造
各管理クラス、オブジェクトにアタッチするクラスの作
成
Raycastを用いた接地判定の実装
ScriptableObjectを用いたキャラクター管理
Dotweenを用いて動きのあるUI作成。
ParticleSystemと素材を用いたエフェクト作成
SceneManagerで各シーンへの遷移を管理するクラス
作成。
・テスト
VisualStudioのブレークポイント、ステップ実行機能を
用いたテストの実施。
Unityエディター上での単体テスト、結合テスト、Unity
のビルド機能でのシステムテストの実施

Win10

2021年4月～
2021年7月

◆VisualStudio Pythonを用いたアプリ開発
・製造
VisualStudioのプラグイン追加機能を用いて、プロ
ジェクトにpygameを追加。
コンストラクタや開始、更新、描画、終了関数を別ファ
イルに作成。
pygame.transformを用いたオブジェクトの操作
screen.blitを用いた画像描画処理の作成
・テスト
VisualStudioのブレークポイント、ステップ実行機能を
用いたテストの実施。

Win10

【言語】
C#

【ツール】
VisualStudio2017

Unity2019

【言語】
C#

【ツール】
VisualStudio2017

Unity2019
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18 12 5 PG ● ● ● ● ● ● ●

19 12 3 PG ● ● ● ● ● ● ● ●
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Win10

【言語】
C#

【ツール】
VisualStudio2017

2019年4月～
2020年4月

◆VisualStudio C#を用いたアクションゲーム開発
・要件定義
開発スケジュールの設定
業務フロー図、要件定義書
・設計
機能一覧表、画面レイアウトの作成
・製造
オブジェクトにVector2を持たせ、移動速度、重力を
与えることで座標を変更する処理の作成
指定の条件を満たした際にstateを変更し、画面を初
期化する処理
・テスト
VisualStudioのデバッグ機能での結合テスト、システ
ムテストの実施

Win10

自己紹介

Swift(研修）

Swiftの使用経験として、変数宣言、数値代入、条件分岐、繰り返し、無限ループ、コメント、文字列、
文字列入力、文字列出力、比較演算、配列、クラスなどがございます。

Xcode(研修）

Xcodeの使用経験として、変数の設定、演算子の設定、配列の設定、関数の設定、条件分岐の設
定、文字列の操作の設定、エラー処理の設定、コンパイラ警告・文字カウントの設定がございます。ま
た、サブクラスの設定、クラス・プロパティ・初期化、アクションの設定、ＵＩの設置、ランダム関数の設
定、ＲＧＢの設定の経験がございます。そして、アニメーションアプリの作成、タイマーアプリの作成、
画像編集アプリの作成、音声録音アプリの作成の経験がございます。

JSP(研修）

XML(研修）

XMLの使用経験として、変数宣言、数値代入、インクリメント、デクリメント、条件分岐、繰り返し、無限
ループ、コメントがございます。また、文字列、真偽値、文字列入力、文字列出力、比較演算、配列、
関数、文書型宣言、属性を使用した経験がございます。

JSPの使用経験として、フォームの連携、サーブレットの設定、入力フォームの設置をした経験がござ
います。

Python

Unityの使用経験として、GameObject、GUI、アニメーション、テクスチャ、スクリプトの作成経験がござ
います。
また、プレイヤーを追従するカメラや、ScriptableObjectによるアイテム管理、クラス継承を用いた複数
の敵クラス作成、Unirxを用いたイベント管理の経験がございます。

Linux(研修）

SQL

スキルについて

Javascriptの使用経験として、音楽プレーヤーの制作、画像のランダム表示をボタン操作式に制作、
ポップアップメッセージの設定がございます。また、ボタンの設定、テキストボックスの設定、計算プロ
グラムの設定、繰り返しプログラムの設定、if文などを用いた簡単なゲーム作成の経験がございます。

javascript

2020年4月～
2021年4月

◆VisualStudio C#を用いたアクションゲーム開発
・要件定義
要件定義書の作成
・設計
画面レイアウトの作成
WBSの作成
・製造
敵関連クラスを担当
float型の変数をインクリメントし続け、if文で一定以上
の値になったら関数を実行させる処理を担当
csvファイルに入力された数字をStreamReaderで読
み込み、対応したマップチップを描画する処理を担
当
・テスト
VisualStudioのブレークポイント、ステップ実行機能を
用いた単体、結合テストの実施。

Pythonの使用経験として変数宣言、数値代入、インクリメント、デクリメント、条件分岐、繰り返し、無限
ループ、コメントがございます。また、文字列、真偽値、文字列入力、文字列出力、比較演算、配列、
関数を使用した経験がございます。また、それらを用いて簡単なゲームを制作した経験がございま
す。

PHP

HTML,CSS

SQLにつきまして、テーブル・カラムの作成、及びデータの追加(add)、更新(update)、削除(delete)、
並び替え(order by)操作の経験がございます。また、UNION ALLで重複しているデータを統合する
処理も行いました。経験したデータベース言語としては、MySQLがございます。

HTML・CSSの使用経験として、タイトルの設定、画像の貼り付け、文章改行、リンクの設定(外部・
ページの連携・メール・CSS)、見出し、段落の設定、テーブルの設定がございます。また、metaの設
定や箇条書きの設定、インラインフレーム・枠のサイズの設定、インラインフレーム枠内表示ページの
縮小設定の経験がございます。そして、フォントサイズ・カラーの設定、背景カラー・画像の設定、幅・
高さ設定、左・右・中央・配置の設定、余白の設定、枠線の設定、箇条書きのブレッドの削除、リンク
のテキスト設定の経験がございます。

C#

Java(研修）

VB.NET(研修）

PHPの使用経験として、テキストボックスに文字を入力し、ボタンをクリックすることでリストに登録でき、
チェックボックスをクリックすることで登録された文字に斜線がはいる、といったTODOリストのサイト作
成経験がございます。
また、Pythonのプラグインであるpygameを導入し、そのプラグインの独自機能を用いたアプリ開発を
行った経験がございます。

Unity

VB.NETの使用経験として、フォームやボタン、ラベル、テキストボックスを使用したメニュープログラム
の作成がございます。また、多次元配列や条件文、ループなどの変数を扱った経験がございます。
そして、エラーを考慮した電卓機能の作成やCREATE文を使用したテーブルの作成、データ表示プ
ログラムの作成経験がございます。

Ruby(研修）

Rubyの使用経験として、変数の設定、演算子の設定、配列の設定、関数の設定、条件分岐の設定、
繰り返し文の設定、時刻・日付の処理がございます。また、case文の設定、例外処理の設定、制御構
文の設定、連想配列の設定、ＨＴＭＬ・javaScript・ｊQuerｙ・CSS・Bootstrapとの連携の経験がござい
ます。そして、webアプリの作成、リソースの追加、ビューの追加、コントローラーの追加、入力フォーム
の作成、編集・更新・重複・削除の処理を使用した経験がございます。

Ajax(研修）

Ajaxの使用経験として、変数宣言、数値代入、インクリメント、デクリメント、条件分岐、繰り返し、無限
ループ、コメントがございます。また、文字列、真偽値、文字列入力、文字列出力、比較演算、配列、
関数、文書型宣言、属性を使用した経験がございます。

VBA

VBAの使用経験として、マクロの記録、住所録を操作するマクロを作成、条件分岐の設置、メイン構
造の設置、プロパティの設置、メソッドの設置、コマンドの設定を使用した経験がございます。

Javaの使用経験として、コーディングの設定、論理演算子の設定、条件分岐の設定、クラスの継
承、、インターフェイスの設定がございます。また、ゲッターメソッドの定義、コンストラクタの定義、To-
Doリストアプリの作成、Web APＩを使用したアプリ作成をした経験がございます。

CentOSをインストールし、その中にHTTPサーバやMailサーバ、LDAPサーバなどをインストールした
zimbraメール環境を構築した経験がございます。
また、Linuxコマンドについては、cdコマンドで目的のフォルダに移動しlsコマンドでファイルの一覧を
リスト表示、catコマンドでテキストファイルの内容を表示したりviコマンドでファイルを直接編集した経
験がございます。

【言語】
C#

【ツール】
VisualStudio2017

C#の使用経験として、四則演算子の使用、画像ファイルや音声ファイルの読み込み、表示(再生)、if
文での条件分岐、for文での繰り返し処理、Vector2クラスを用いた座標の管理、abstract,overriveを
用いたクラスの継承、Parallelクラスを用いた並列処理の実行等を行いました。
また、既存の機能のみだと実現が難しいものには拡張メソッドで実装し、対応した経験がございます。
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現在、私は業務でDataSpider Servistaという製品に関するお問い合わせ対応を行っております。
以下が業務の具体例でございます。
・検証環境を構築し、お問い合わせの内容について確認。
・DataSpider Servista内の機能を用いて、問題の対応策を考案。
・お問い合わせ件数が少ない場合は、製品の機能に関するFAQ記事の作成。

頂いたお問い合わせについての回答例を以下に記載いたします。

例1)Q. JSON形式のファイルを読み取りたい
A. 大変恐縮ですが、DataSpiderではJSON形式のファイルを読み取る機能はございません。
弊社過去事例を調査したところ[外部アプリケーション起動]処理を用いてファイル形式を変換するツールを呼び出し、XML形式やCSV形式に
変換することで、読み取ることが可能であることを確認しました。このため、上記手順にてお客様のご要望が満たせるかご検討ください。

例2)Q. Studioにログインできなくなった。
A.頂いたエラーログを基に調査を行ったところ、Conection time out が発生していることを確認しました。上記エラーにつきましては、Studio起
動時のRMI通信に失敗した際に発生します。このため、system.properties からRMI通信で使用しているポートを変更することで事象が解決す
るかご確認をお願い致します。

私はHTML/css、JavaScriptや、Wordpressを用いたWEBサイト作成経験がございます。
以下が具体例でございます。
・for文を用いて、string型変数の配列の決まった項目を検索し、表示する処理。
・if文を用いて、テキストボックスに入力された内容を、条件と比較し、処理を分岐させる機能の作成。
・selectタグで複数のドロップダウンメニューを表示し、選択結果をencodeURIConponentで別のページに渡し、表示結果を変更する処理。
・WordPress上で設置した項目にcssクラスを設定し、text-alignやpadding、positionでの位置調整から、transform等を用いたアニメーションの
作成。
・@media screenを設定し、画面の横幅に応じてレイアウトを変更する処理の作成。

また、私はUnity、C＃、Pythonでのゲーム制作の経験がございます。
以下が具体例でございます。
・クラス継承を用いた複数の敵クラスの作成。
・NavmeshAgentを用いた経路探索の実装。
・ScriptableObjectを用いたアイテム管理。
・Raycastを用いた当たり判定の管理。
・Dotweenを用いて動きのあるUI作成。
・ParticleSystemと素材を用いたエフェクト作成
・SceneManagerで各シーンへの遷移を管理するクラス作成。
・Unirxでのイベント管理。
・VisualStudioのブレークポイント、ステップ実行機能を用いたテストの実施。
・Unityのビルド機能を用いたリリース対応。

また、私はPythonとプラグインを用いたアプリ開発を行った経験がございます。
以下が具体例でございます。
・VisualStudioのプラグイン追加機能を用いて、プロジェクトにpygameを追加。
・コンストラクタや開始、更新、描画、終了関数を別ファイルに作成。
・pygame.transformを用いたオブジェクトの操作
・screen.blitを用いた画像描画処理の作成
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